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BAD CAT ANLE1TUNG 


Um BAD CAT sptelen zu konnen, mussen Sie emen Joystick anschlieflen. 

C64 Kassette 

DruckenSie glechzeitig die last en SHIFT und HUN/STOP herunter und drucken dann dee PLAY-Taste des 
Oaten re korders. (Joystick Pori 2) 

C64 Diskette 

Tippen Sie: LOAD V\8.1 und drucken dann die RETURN-Taste* (Joystick Port 2) 

Atari ST 

Legen Sie die Diskette 1 em. Das Programm wird Sie rmVerlauf des Spiels mehrmals auffordern, die Disketten 
zu wechsein. Sonten Sie uber zwei Lautwerke verfiigen, legen Sie Disk i in Laufwerk A. und Disk 2 in Laufwerk 
B em. Dies erspart Ifonen dann das lastige DE$kettenwech$elo Sc ha! ten Sie dann Floppy, Computer und 
Monitor em* 

Amiga 

Legen Sie die Programmdisketle in Laufwerk 0 sin, wenn der Computer nach der Workbench frag! Externa 
Laufwerke mussen vorher abgeschaltet werderv 

Spi«lveriauf 

BAD CAT besteht aus vifcr unabhangigen Leveln, die durch ein Zwischenspiel verbunden sind, Nach dem 
Spielstari konnen die Namen der MitspieEer (1-4) emgegeben werden. Das Spiel beginnt mit Level 1. Nach 
jedem erfolgreich beendeten Level wrrd das Zwischenspiel geladen, in dem man sich fur die nachste Spiel- 
Stufe qua!if izieren mufl. Nach dem leizten Level konnen sich die erfolgreichen Spieler rn der High Score-Li&te 
verewigen. 

In jedem Level sfeht Ihnen nur em begrenzter Zeitraum zur Verfugung. Warden Sie erst nach Ablaut der Zeit 
fertig. wirddieseSpielstufeohne Punktewertung abgebrpchen. Bleiben Sie jedoch unter dervorgeschriebe- 
nen Zeit. wirddie Restzej' mit dem Multiplikator lOais Bonus beweriet Bei besonders geschickiemVorgehen 
erhalten Sie den Beifall der Punktrichter und bekommen amen Bonusball. Bonusbalfe werden nach Beendi- 
gung des Levels m zusatziiche Punkte umgerechnet: in den Leveln mit je 100 r und im Zwischenspiel mit je 
2000 Punk ten, 

DerStadtpark 

Ziei dieses Spiels ist es, den Stadtpark zu durchqueren und das Motor rad zu erreichen, 

Aligameme Steuerung dieses Levels; 

Joystick links: Katze geht ruckwarts 
rechts: Katze geht vorwarts 

rauf: Katze springt (Flugbahn kann mit tioks/rechts komgiert warden) 









runter: Katze geht auf die Kme, dies ist nur an smnvoFlen SteFIen mogticn 
Feuer: Katze vollfuhrt Salto (Flugbahn kann miUmks/rechts korngierl werden) 

Hmdernisse: 

- Wassergraben mussen ubersprungen werden. 

- Mauern konnen ubersprungen warden. e$ ist aberauch mbglich, von Mauer zuMauerzu springen, diesgibt 
Bonusballe, 

- Zirkusball: Zuerst mul3 die Mauer erklommen werden, danacd kann man rrnt Feuer auf den Ball springen. 

Nun mul? durch gleichmafiige Unks/rechts Bewegungen die Balance der Katze gehalten warden. 
Am rechten Ende spriogt die Katze automatised vom Ball, der Spieler erhalt 3 Balfe. 

- niedriges Hier hilft kein Spnngen urtd kein Einrennen des Kopf es, 'auf di 0 Knie ” heiSt die Devise. 

Gerust: Durch schnelle links/rechis Bewegungen meiStern Sie auch diesen Teit. 

- Trampolin: DasTrampoEm verdoppell Ihre Sprungkrafl dies ist notwendig, um die hohe Mauer und das 

Motorrad zu bezwingen. Der Absprung vom Trampolin ist von der Steuerung her rrnt einem 
norm ale m Sprung identisch.* 

- H a n gel - N ach dem S prung auf d ie Mauer m u ssen S i e du rch emen we i tere n S at z an d i e e rs ie Que rstange 

gerust: spnngen. Schnelle links/rechts Bewegungen befbrdern Sie auch an das Ende dieser Torlur 

- Schaukel: Mil Hilfe der Schaukel sollen Sie den Schlussel, der an der Laterne hangt. ergreifen, Dieser 

Schiussei isi zum Starten des Motorrades am Ende des Levels notwendig. Sollfen Sie den 
Schtussei verfehlen. so ist der Level zu wiederhoEen Durch Feuer kann auf ctes SchaukelbreM 

gesprungen werden, rythmisches Imks/rechts mit dem Joystick versetzt die Schaukel in 
Schwung, der Absprung erfolgt durch Joystick hoch. Der Absprung ist logischerweise nur an 
sinnvollen Positionen mdglich, 

- Motorrad: Das Motorrad ist mit einem schwungvollen Salto zu erklimmen. 

Das Zwischenspiel 

Als fnschgebackener Motorradbesitzer konnen Sie nun die nachste Austragungsstatte erreichen. Drese isi 
durch einen blinkenden roten Punkt markierl. DochVorsichtist geboten, eine Katze auf dem Motorrad spricht 
sich schnell herum, auch bis zur Polizei. Diese versucht unsere arme Katze anzuhattem Diskussionen mit der 
PoEizei konnen mitunter tanger dauern, daher gibt es bei ‘Polizeikontakr Zeitabzuge. Wenn Sie Ihr Ziel er- 
reicht haben, drucken Sie bitte Feuer, Bonusballe konnen Sie durch Einsammeln der rotierenden Scheiben 
sammeln. An emigen Steilen konnten Ihnen Pianierraupen den Weg versperren. 


Die Arena 

In diesem Level mufl die Katze von Bumper zu Bumper springen, and daber geomelnsche Figuren abSChla* 
gen. Welch© Figur gerade abzuschlagen ist, wird aut der Stadionanzeigeangezeigt. Die Figuren sind auf der 
Sensorleiste zu treffen, Fern e r kdn non durch das Abschlagen der schwa rzen Sechsecke Sonusbalie erhascht 
warden. Dje Jury vergibt weiterhin BonusbaHe, wenn zweimal ein Salto von Bumper zu Bumper in Folge 
durchgefuhrt wurde. 

Steuerung; 

Die Katze stehl zu Beginn auf emem der Bumper. Zum Schwungholen ist der Joystick nach untenzu bewegen, 
kurz darauf kann duch Feuer abgesprungen werden, Wenn Sie jetzt keine weiteren Joystickbewegungen 
durchfuhren, spring! die Katze in emer Bogenform und sollte bei rlchtigem Absprung auf dem zwerten Bumper 
landen, Wenn kurz nach dem Abspruch erneul der Feuerknopt gedruckt wird. so fuhrt die Katze einen Salto 
aus, Wenn die Katze den hbchsten Punkt des Sprung 5 fast erreicht hat. kann durch Feuer eine geometrische 
Figurabgeschlagen werden. In alien Sprung- und Flugphasen der Katze kann die Sewegung mit dem Joystick 
ieicht korrigiert werden. Die Blickrichtung der Katze kann durch finks/reehts gewechselt werden. 


Der Kanal 

Oer Kanal ist zu durchqueren, da die Abscheu vor Wasser bei Katzen allgemein bekannt ist. sind unabsichtlh 
che Sprung© ins kuhte NaO zu vermeiden. 

Die allgemeine Steuerung ist mit dem Park level identisch. es kann jedoch aus raumlichen Grunden kein Salto 
gemacht werden. 

Hinder nisse (nur ST und Amiga) 

\m dunketn ist zwar gut munkeln aber weniger klare Sicht mpglich. Schalten Sie daher mit Feuer + rechts das 
Licht am Sc halier ein. 


Hindernisse (alle Vers ion en) 

- Tonne; Steuerung ist mil dem Ball im Park identisch 

- Ratten: Ratten kpnnen durch drei Bewegungen ins Wasser beforder! werden: 

- Tritt: Feuer + unten 


- hoher Soxsehlag: Feuer + hoch 

- tiefer Boxschlag: Feuer + links 

- Hangefn Die Steuerung ist mit dem Gerust im Park identisch. Wir mdchten Sie jedoch vor diversen 
an den finsteren Gestalten im Abwasser warned - die Seine konnen durch Joystick hoch angezogen 
Rphren: werden. 


- Robben 
auf den 
Rohren: 


- FEucht vcr 
Hund; 


Die Letter kann durch Feuer + hoch erklommen werden. 

- Robben vorwarts: Mnks/rectus, ruck warts: Feuer + links/rechts 

- Die auf den Rohren liegenden Stein© kdnnen durch Feuer nach unten gestofien werden, 
wenn sich die Katze mit der Schulter auf Hohe der Sterne befmdet, Wenn Sie die Steine ge- 
schickt fallen lassen. kdnnen sie sich an den oben beschhebenen Gestalten rachen. 

- Durch Feuer + runter kann die Lei ter wteder heruntergeklettert werden. 

Durch schneiies links/rechts kann man vor dem Hund fiiichten. 


All die anderen Uberraschungen wollen wir an dieser Stelie nicht verraten 


Die Kneipe 

Die Katze und die stadtbekannte Buildogge mussen sich sin spannendes Duell mil Kugeln und Bier liefern. 
Ziei ist es, den Gegner mit mogkchst vielen Kugeln an den Fuflen zu treffen. Jeder, der getroffen wurde t muJ3 
zur Theke gehen und ein Bier trinken. Im unieren Feld sind die Bahnen der Kugeln angezeigt, je mehr Bier die 
Kaize trinken mul}, desto mehr Bahnen werden vergessen. Das Spiel ist beendet. wenn einer der beiden 
sechs Bier get run ken hat. Oder die Zeit abgeiaufen isl 

Steuerung der Katze: 

- Aufnehmen einer Kugel: Joystick links 

- Werfen der Kugel: Joystick rechts 

- Wechsel der "Kegelbahn M : Joystick hoch/runter 

- Trinken eines Bieres: Katze durch links mit dem Gesicht in Richtung derTheke drehen, dann durch rauf 

Katze zurTheke bewegen. durch Feuer wird das Bier getrunken. 


CAT INSTRUCTIONS 


The game is played with the joystick in the intended port, this ts Port 2 on the C 64. 


C 64 Tape 

Please press SHIFT & RUN/STOP simultaneously. 

C 64 Disc 

Please type in LOAD VLB J and then press RETURN, 


Atari ST 

Insert disc t into drive A, and switch on the computer During the program you are asked to change the discs 
several times. You can avoid this if you have a second drive, fn this case please insert Disc 2 into drive B. 







Amiga 

Please insert disc in drive 0 when the workbench is demanded. You have to switch off external drives before 

this. 

Structure of the game 

Structure of the game; 

BAD CAT comprises of four independent levels which are connected with an interlude. After having started 
the game, the program asks at first for the number of players, possible are one to four players. After that the 
names of the players have to be entered with the keyboard. 

Now you reach the first venue, and this is the City park. If you finish this level successfully, the interlude will be 
loaded. Aim of this game is to reach the next venue. Now the player finds himself in the arena of the city. As 
further levels the player can expect, always connected with the interlude, an exciting adventure in the sewage 
systems of the City and a duel in the local pub After the last level the most successful players can get perma¬ 
nent fame in the HI SCORE table. 

Valuation of performance; 

- Time;; Every single level has a particular lime limit at its disposal. If the time runs out before the level is 

completed, it breaks off and the player receives no points. On the other hand remaining time will be 
converted in points with the multiplier 10. 

- Bonus: Acting ext re mly skillfully you gain the benevolent approval of the judges by the enthusiast! cal clap¬ 

ping of the hands. In this case you receive a bonus ball. These balls will be converted after every 
level in additional points. In every level one ball counts as 100 po«nis. in the interlude it counts as 
2000 points. 


The City Park 

In this section you have to cross the city park to reach the motorcycle. 

Control during this level; 

Joystick left; cat walks backwards 
right: cat walks forwards 

up: cat jumps (the flight path can be corrected with left/right) 

down: cat falls on its knees, this is only possible at useful places 
fire: somersault (the flight path can be corrected with left/right) 

Obstacles: 

- you have to surmount water-jumps 

- walls have to be jumped over, but it is also possible to jump from wall to wall, for this you get bonusballs. 

- circusbafl: First of all you have to climb a wall, then you can jump with fire onto the ball. Now keep balance 

of the cat with regular right/left moves. At the right end the cat jumps automatically down the 
bail the player gets 3 balls 


- low trestle: Here no jumping or head banging helps, "down on your knees" that’s the motto. With fast left/ 

right moves you will mangage this section too, 

- trampoline: the trampoline doubles your takeoff power, this is necessary to conquer the walls and the mo¬ 

torcycle, The control of the take-off is identical with the control of the normal jump, 

- cradle: After the jump onto the wall you have to jump with a further bound to the first crossbar, Fast 

left/right moves carry you to the end of this torture, 

- swing: With the help of the swing you should catch the key which hangs on the streetlight. This key is 

necessary to start the motorcycle at the end of this level, if you should miss the key you have to 
repeat the level. With fire you can jump onto the swmgboard, rhythmical left/right moves with 
the joystick set the swing in motion, the take-off during swinging results with joystick up. This 
is logically only possible at useful positions* 

- motorcycle: The motorcycle must be climbed with a sweeping somersault. 


The interlude 

As a proud motorcycle owner you can now reach the next venue. This is marked with a red flashing point. But 
take care, a cat on a motorcycle gets about faster as you can think, also to the police. These try to stop our 
poor cat. Discussions with the police can take some time, therefore you lose time "contacting the police" 
When you have reached your aim please press fire. You can gather more bonus baits in collecting the rotating 
discs. At several places bulldozers may block you way. 


The arena 

in this level the cat has to jump from bumper to bumper and has to punch off geometric figures. Which figure 
has to be punched off is shown on the arena indication. These figures have to be knocked off the sensor board. 
You can also seize bonusballs in punching off the black hexagons. The judges award furthermore bonus balls 
for having succeeded in performing the somersault from bumper to bumper twice in order. 

Control 

In the beginning the cat stands on a bumper. With the joystick down you can gather momentum, shortly later 
you can take off with fire. If you do not make any further joystick moves the cat jumps sort of a curve and 
should land on the second bumper taking off correctly, if the fire button is pressed shortly after the taking off 
from the bumper the cat performs a somersault. When thecal reaches the highest point of the flight-path a 
geometric figure can be punched off with fire. During alt jump- and flight phases of the cat the moves may be 
corrected a little bit with the joystick, The line of sight of the cat is changed with the joystick nght/left. 

The sewer 

The channel must be crossed, and because it is well-known that cats hate water, you should avoid unintentio¬ 
nal jumps into the foaming wet. 

The control is identical with the city park level, but it is impossible to perform a somersault because of the 
phystcal conditions. 


Obstacles (only ST and Amiga) 

Darkness is the friend of lovers but a clear sight is not possible. Therf ore you better switch on the light with fire 
+ right. 


Obstacles (all Versions) 

-bin: The control is identical with the control of the ball in the park. 

-rats: rats may be bu m ped off info I he wat er wi th t hree diff ere n t move s: 

- kick: fire +■ down 

- high punch: fire + up 

- low punch: fire + left 

- hanging control is identical with the cradle in the park. But we want to warn you of several notorious 
and moving creatures in the sewer - you can draw up your legs with joystick up, 
at the pipes: 


- Crawling 
on the 
pipes: 


- escaping 
from the 
dog: 


You can climb the ladder with fire + up, 

- crawling forward: left/right 

- bachwars: fire + left/right 

- You can push down the stones which fay on the pipes with fire when the cat is with the shoul¬ 
ders at the height of the stones. If you throw down the stones skillfully you have the possibility 
to take revenge on the creatures described above. 

-With fire + down can climb down the ladder again, 
with fast left/right you can escape from the dog. 


We do not want to betray the other surprises at this lime. 


The pub 

The cat and the well-known bulldog have to put on a real duel consisting of bowls and beer. Arm is to hit the 
rival with the most possible amount of bowls at his feet. Everybody who has been hit has to go to the bar and 
has to drink a beer. In the field below the playing screen the bowling lanes for the bowls are indicated. Depen - 
ding on how much they have to drink the more tipsy they become. The game is finished as soon as one of them 
has drunk six beers or the time has run out. 

Control of the cat: 

- picking up a bowl: Joystick left 

- throwing of a bowl: Joystick right 

- changing of a bowling lane: Joystick upAJown 

- dunking of a beer: turn the Cat with its face to the bar with left, then move the cat to Ihe bar with up. 

with fire the cat has to drink the beer. 



SAD CAT 





LOS Angles Ifl&fl. 

Did Stadi ruf.iot S4Ch l(ir cio dympiKihcn 
Somrnersptete. 

GroSe Leute fallen ebenso gro&e Redon, 
alios 13I gcnchiet liir die 0esud»r‘ 

massen 

Doch da smd noch die sireunondori. Groft- 
stadlkaizen, die. bisher won, alien rmGach- 
iei, nun erne KonhurrenzveransiaHung 
organ isreron. dm so schiwem nichi verges- 
sen werden soli 

Liberali in dec StadE iretfen sich wiide 

KaEzenhorden, um che ausgelallensien 

Wo rtham pie zu veranataiEon 

Wird Bad Cal semen Namon alio Ehro 

mechon? 


El's the year 19B4 and Los Angolas prepa¬ 
res lor the Olympic Summorgames 
The dignnorres and ceiobntiss prepare 
lheir speeches, preparing lor the huge 
crowds who are expected to attend 
Bui, there are soil (he straying city- 
dweller cats — -desprsed try all The info- 
mnus cats are well known for ihey are 
planning their own eompoErtwe games. 
Writ Bad Cat live up to hrs name? 
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